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本周工作： 

1、 因为曾接到为 attic 的属性绑定界面重做 UI 设计的工作，于是做了较多的有关交互体验的

研究和 UI 设计的学习，做了如下的简单模板小样。但是由于在学习和准备上花费的时间

较多，而且一些我所预期的交互 js 没有按时完成，所以最终没有被采用。不过对于自己来

说，这是一个很有意义的学习过程。 

设计想法： 

(1) 通过体验测试，发现 attic 用户在使用过程中应常常会需要收起 attribute 或者 layout

页面以获得更多的操作空间，所以设计了可收起的卡片布局。 

(2) 同一个属性只保留了一个操作框，因为即使是一个框也可以接受拖拽与输入的两种输

出，杜绝冗余可以使界面更简洁好用。 

(3) 为了方便颜色参数在实际编码中的绑定，加入了 hex 和 rgba 的参数的设计。 

(4) 关于 layout 的选择上，本想加入鼠标悬浮响应，在空白位置中开出一片区域显示对应

布局的预览，但是该项内容（包括下拉菜单内容）还远没有写好，因为暂时不需要了

也就没有继续写下去。 

 
图 1（属性和布局的整体样式） 

 

 
图 2（收起 attribute 后，以及布局选择的下拉菜单样式） 



 

2、 本周大部分精力都用在了瑞典方面的课程上，主要是进行交互相关、e-society 相关与

design 相关的理论学习和 research 与 research assignment。由于我在瑞典参与的所

有课程都与硕士、博士共同参与的，所以课业负担相对都比较重，理论输入和各类研讨

的间隔节奏非常快，assignment、research 和 project 的工作也相对较多。 

其中，我本周在交互方法论这门课中，进行了包括针对在交互设计中的一些实验方法的

研究，比如 observation、brainstorm 和 bodystorm，personas 和 scenario。较为深

入地阅读了【1】、【2】【3】的部分章节与【4】【5】两篇论文，并进行了阅读研讨。另

外，由于这门课的 final project 是 Acm-chi 2014 的设计竞赛题目，并且要求我们尽量

已投稿为方向出色地完成这篇文章和相关工作，所以我和我的小伙伴们对此也都非常上

心，投入了比较多的时间去做初期调研和 brainstorming。 

 

 

下周计划： 

1、我逐渐爱上了这种需要投入很多时间去阅读、去思考和 research 的课程，因为我真

的可以感觉到自己学到了东西。另外，由于我们几乎是这边唯一参与该类课程的本科

生，所以有很多和各地博士生、说出生合作研究、交流学习的机会，这让我感到很受锻

炼。所以，之后我想将主要的精力放在努力 hold 住瑞典课程方面的学习工作，让自己

这半年能够真正学有所得。 

 

2、在课程学有余力的时候，继续做自己 project 的数据处理工作，以及交互设计的学

习。 
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